
Nutzungsbedingungen für TeamCar - App 
 

Annahme der Bedingungen: 

 
Diese Nutzungsbedingungen ("Bedingungen") stellen eine rechtlich bindende Vereinbarung 

zwischen den Nutzern der mobilen Anwendung TeamCar ("App") und dem Entwickler dar. 

Durch den Zugriff auf die App oder deren Nutzung stimmen die Nutzer diesen Bedingungen zu. 

Wenn die Nutzer mit einem Teil dieser Bedingungen nicht einverstanden sind, dürfen sie die App 

nicht nutzen. 

 

1. Datenschutzrichtlinie 

 
1.1. Der Datenschutz der Nutzer ist dem Entwickler wichtig. Bitte beachten Sie die 

Datenschutzrichtlinie [Link zur Datenschutzrichtlinie einfügen], um zu erfahren, wie der 

Entwickler Informationen von den Nutzern der App sammelt, verwendet und offenlegt. 

 

2. Verbotene Aktivitäten 

 
2.1. Die Nutzer dürfen die App nicht für rechtswidrige Zwecke oder auf eine Weise nutzen, 

die die Funktionalität oder Leistung der App beeinträchtigen könnte. 

 

2.2. Die Nutzer dürfen nicht versuchen, unbefugten Zugriff auf Konten, Dienste oder 

Systeme durch Hacking, Passwort-Mining oder auf andere Weise zu erlangen. 

 

2.3. Die Nutzer dürfen keine Inhalte übertragen, die beleidigend, schädlich, obszön oder 

anderweitig anstößig sind. 

 
  



3. Leitlinien für nutzergenerierte Inhalte 

 
3.1. Durch die Nutzung der App haben die Nutzer die Möglichkeit, Inhalte wie Texte, Bilder 

und andere Materialien ("Nutzerinhalte") zu veröffentlichen, hochzuladen oder 

einzureichen. 

 

3.2. Die Nutzer sind allein verantwortlich für die von ihnen eingereichten Nutzerinhalte und 

dürfen keine Inhalte veröffentlichen, die die Rechte anderer verletzen oder gegen 

geltende Gesetze verstoßen. 

 
3.3. Der Entwickler behält sich das Recht vor, Nutzerinhalte zu entfernen, zu ändern oder 

abzulehnen, die gegen diese Bedingungen verstoßen oder als unangemessen erachtet 

werden. 

 

4. Beilegung von Streitigkeiten 

 
4.1. Alle aus diesen Bedingungen oder der Nutzung der App durch die Nutzer entstehenden 

Streitigkeiten unterliegen dem Recht von Deutschland. Die Gerichte in Deutschland 

haben die ausschließliche Zuständigkeit für solche Streitigkeiten. 

 

5. Geistiges Eigentum 

 
5.1. Die App und all ihre Inhalte, einschließlich, aber nicht beschränkt auf Texte, Grafiken, 

Bilder, Logos, Marken und Software, sind geistiges Eigentum des Entwicklers oder 

seiner Lizenzgeber und durch das Urheberrecht und andere geistige Eigentumsrechte 

geschützt. 

 

5.2. Die Nutzer dürfen die App oder ihre Inhalte nicht ohne die vorherige schriftliche 

Zustimmung des Entwicklers reproduzieren, verteilen, modifizieren oder abgeleitete 

Werke erstellen. 

 
  



6. Haftungsausschluss 

 
6.1. Die App wird "wie sie ist" bereitgestellt, und der Entwickler übernimmt keine Garantien 

oder Zusicherungen jeglicher Art, ob ausdrücklich oder stillschweigend, einschließlich, 

aber nicht beschränkt auf die Richtigkeit, Zuverlässigkeit oder Vollständigkeit der 

Inhalte der App. 

 

6.2. Der Entwickler garantiert nicht, dass die App fehlerfrei, sicher oder unterbrechungsfrei 

ist, noch garantiert er die Verfügbarkeit oder Kompatibilität der App mit den Geräten der 

Nutzer. 

 

7. Haftungsbeschränkung 

 
7.1. Soweit gesetzlich zulässig, haftet der Entwickler nicht für direkte, indirekte, zufällige, 

Folge- oder besondere Schäden, die sich aus der Nutzung oder Unmöglichkeit der 

Nutzung der App ergeben. 

 

7.2. Die Nutzer erkennen an, dass die Nutzung der App auf eigenes Risiko erfolgt, und der 

Entwickler haftet nicht für Schäden an ihren Geräten oder den Verlust von Daten, die 

sich aus der Nutzung der App ergeben. 

 

8. Änderungen an der App und den Bedingungen 

 
8.1. Der Entwickler behält sich das Recht vor, die App oder diese Bedingungen jederzeit 

ohne vorherige Ankündigung zu aktualisieren, zu ändern oder einzustellen. Die Nutzer 

werden ermutigt, diese Bedingungen regelmäßig auf Änderungen zu überprüfen. 

 

9. Beendigung 

 
9.1. Der Entwickler kann den Zugriff der Nutzer auf die App jederzeit und ohne Angabe von 

Gründen und ohne Haftung beenden oder aussetzen. 

 

10. Teilnichtigkeit 

 
10.1. Sollte eine Bestimmung dieser Bedingungen als ungültig oder nicht durchsetzbar 

erachtet werden, wird diese Bestimmung aus diesen Bedingungen gestrichen, und die 

übrigen Bestimmungen bleiben in vollem Umfang in Kraft und wirksam. 



 

11. Gesamte Vereinbarung 

 
11.1. Diese Bedingungen stellen die gesamte Vereinbarung zwischen den Nutzern und dem 

Entwickler in Bezug auf die Nutzung der App dar und ersetzen etwaige vorherige 

Vereinbarungen oder Verständigungen. 

 

In-App-Kauf-Richtlinie 

 

 

1. Einführung 

 
1.1. Diese In-App-Kauf-Richtlinie ("Richtlinie") legt die Bedingungen und Konditionen für 

den Kauf von digitalen Produkten und Dienstleistungen ("In-App-Käufe") über die 

TeamCar-Mobilanwendung ("App") fest. 

 

2. Zahlung 

 
2.1. Benutzer können In-App-Käufe über die in der App verfügbaren Zahlungsmethoden 

tätigen, wie z.B. Kreditkarten oder digitale Geldbörsen. 

 

2.2. Benutzer stimmen zu, alle Gebühren und anfallenden Steuern für In-App-Käufe, die über 

ihre Konten getätigt werden, zu bezahlen. 

 

3. Rückerstattungen 

 
3.1. Der Entwickler hält sich an die Rückerstattungsrichtlinie, die von der App-

Verteilungsplattform festgelegt wurde (z.B. Apple App Store oder Google Play Store). 

 

3.2. Wenn Benutzer mit einem In-App-Kauf unzufrieden sind, sollten sie sich an den Support 

der App-Verteilungsplattform wenden, um Unterstützung bei Rückerstattungen zu 

erhalten. 

 
  



4. Lieferung digitaler Produkte und Dienstleistungen 

 
4.1. Nach erfolgreicher Zahlung erhalten Benutzer Zugang zu den gekauften digitalen 

Produkten oder Dienstleistungen. 

 

4.2. Der Entwickler wird angemessene Anstrengungen unternehmen, um die rechtzeitige und 

genaue Lieferung digitaler Produkte und Dienstleistungen sicherzustellen. Lieferzeiten 

können jedoch aufgrund technischer oder anderer unvorhergesehener Probleme 

variieren. 

 

5. Ablauf und Erneuerung von Abonnements 

 

5.1. Wenn Benutzer einen abonnementbasierten In-App-Kauf tätigen, wird 

dieser automatisch verlängert, es sei denn, die Benutzer kündigen das 

Abonnement vor dem Verlängerungsdatum. 

 

5.2. Der Entwickler wird die Benutzer vor der Verlängerung ihres Abonnements 

benachrichtigen und Anweisungen zur Kündigung der Verlängerung 

bereitstellen. 

 

6. Änderungen an der Richtlinie 

 
6.1. Der Entwickler behält sich das Recht vor, diese Richtlinie von Zeit zu Zeit zu 

aktualisieren oder zu ändern. Benutzer werden über alle wesentlichen Änderungen an 

der Richtlinie über die App informiert. 

 

7. Kontakt 

 
7.1. Wenn Benutzer Fragen oder Bedenken bezüglich dieser In-App-Kauf-Richtlinie oder der 

App haben, können sie den Entwickler unter kontakt@kevindroll.de kontaktieren. 

 

mailto:kontakt@kevindroll.de

